
软件学院导师团队与招生意向信息表

团队名称
感知计算与混合现实研究中心、跨境智慧联合

研发中心
团队负责人 梁秀波

联系人 梁秀波 邮箱 xiubo@zju.edu.cn 电话 18868959989
意向学生需求数 10

主要团队成员

姓名 职称 研究方向 个人主页

梁秀波
研究员，

博导

人工智能、虚拟现实、类脑计算、

数字娱乐、软件工程
https://person.zju.edu.cn/lxb

耿卫东
教授，博

导

计算机应用技术，计算机视觉，感

知计算，自然人机交互，深度学习

https://person.zju.edu.cn/ca
pggeng

厉向东
副教授，

博导
智能人机界面，创新媒体设计等

https://person.zju.edu.cn/lixi
angdong

张磊
教授，博

导

柔性微纳光纤传感器、类人触觉传

感器、光流控传感器

https://person.zju.edu.cn/zh
anglei_opt

金文光
副教授，

硕导
电路与系统，穿戴式人机交互设备

https://person.zju.edu.cn/jin
2010

王宏志 博士后 类脑计算、深度学习、计算机视觉

团队介绍

浙江大学软件学院感知计算与混合现实研究中心研究团队由来自浙江大

学软件学院、计算机学院、计算机辅助设计与图形系统全国重点实验室、人

工智能研究所、现代工业设计研究所的多名教授、副教授、讲师、工程师组

成，主要从事人工智能、元宇宙、数字娱乐、跨境供应链优化等方面的前沿

技术研究和产业化应用，近年来先后承担国家重大重点研究项目二十余项、

重大企业合作项目数十项，出版国家级规划教材《计算机游戏程序设计》等

著作 5 部，发表高水平学术论文数百篇，获得授权发明专利数十项，获得中

国发明协会全国技术发明奖一等奖，向华为等国内一流企业主导的开源社区

贡献源代码五十余万行，形成了较大的行业影响力，与华为、腾讯、网易、

乐歌、无端、极氪等众多知名头部公司有密切的产学研合作。团队在学术成

果的产业化转化方面也做出了突出成绩，团队成员作为创始人或联合创始人

已创办了包括独角兽企业在内的多个高成长性科技公司。团队科研经费充足，

将为加入本课题组的同学提供极具竞争力的津贴待遇和广阔的发展空间，欢

迎对人工智能、虚拟现实、数字娱乐、软件工程等方向感兴趣的同学加入。

浙江大学软件学院-乐歌股份跨境智慧联合研发中心由浙江大学软件学

院与乐歌股份于 2024 年 7 月签约成立，并同时签署金额达 1000 万的技术开

发合同。中心面向跨境物流前沿技术和宁波社会经济发展的战略需求，通过

有组织的科技创新活动推动在甬人才培养、科技创新和成果转化，基于人工

智能和大数据分析算法，在公共海外仓智能管理、跨境数据智能分析、数字

供应链优化等领域进行关键技术研发和大规模落地应用。浙江大学软件学院

已经为研究中心组建了包含教授、副教授、讲师、博士生、硕士生组成的 30
余人的研究团队，前期已经在基于跨变量时序预测模型的供应链市场需求分

析预测、基于多智能体协同优化与深度强化学习的智能仓储管理、基于全链

路算法协同和持续优化的供应链智能实时决策等方面展开关键技术研究攻

mailto:xiubo@zju.edu.cn


关，并参与了智慧全球供应链服务平台、跨境电商独立站等大型工程项目的

开发。

团队负责人介绍：梁秀波，博士，教授（研究员），博士生导师，浙江省

高层次人才计划入选者（省级领军人才），“海创未来”高层次人才创新创业领

军人才，宁波市领军人才，宁波市优秀教师，入选宁波市领军和拔尖人才工

程第一层次、青年科技创新领军人才，浙江大学优秀共产党员，浙江大学软

件学院智能软件与工业设计创新中心主任，浙江大学软件学院-乐歌股份跨境

智慧联合研发中心主任，中国计算机学会（CCF）高级会员、区块链专委会

执行委员、人工智能与模式识别专委委员、虚拟现实与可视化技术专委委员，

ACM会员，IEEE会员。长期从事人工智能、虚拟现实、类脑计算、软件工

程等方面的研究和开发工作，曾赴法国进行访问研究，主持或参与国家级和

省部级重大科研项目十余项，主持企事业单位委托项目数十项，完成教育部

产学合作专业综合改革项目 3项，研究成果在产业化过程中为合作企业带来

经济效益达五千万元以上。发表高水平研究论文数十篇，出版国家级规划教

材 2部、浙江省高校新形态教材 1部，获得授权发明专利近百项、软件著作

权二十余项，获得中国发明协会全国发明创业奖金奖，向华为等国内一流企

业主导的开源社区贡献源代码五十余万行，形成了较大的行业影响力。与华

为、网易、无端、乐歌、极氪等知名公司有密切的产学研合作，被授予华为

云与计算先锋教师、华为昇腾专家、昇思优秀布道师、MindSpore资深开发

者、华为众智星光奖、华为众智金质量奖、华为菁英奖教金、软件学院奖教

金等奖项和荣誉。在创新创业和科技成果产业化转化方面也做出了突出成绩，

曾作为联合创始人创办独角兽公司，作为创始人创办多家科技公司。

研究方向
人工智能、虚拟现实、类脑计算、数字娱乐、软件工程

项目情况

1、游戏关键技术研发项目（待遇每月 7k-8k）
本项目的研发需求来自于正在研发和运营的实际游戏产品，参与本项目

的同学可在学校导师和公司一线游戏开发工程师的联合指导下参与游戏关键

技术研发，深入学习游戏开发相关的图形学、灯光和材质、纹理贴图、网格

模型、场景渲染、计算机动画、物理模拟、粒子系统、人机交互、人工智能

等方面的专业知识，熟练使用游戏引擎及相关开发工具，研究前沿算法，快

速成长为有经验的游戏研发工程师。本项目提供极具竞争力的津贴待遇。

2、面向跨境物流的供应链优化关键技术研发项目（待遇每月 4-5k 起）

本项目的研发需求来自于知名跨境电商和跨境供应链上市公司，以跨境

供应链智能服务为科学研究导向，重点开展研究跨境供应链优化关键技术，

旨在研发一套面向跨境物流的供应链智能服务平台，突破境外数据整合效率

低而导致预测精度和实时性无法兼顾、大规模海外仓智能仓储动态协同优化

困难、高复杂性场景下的供应链动态实时决策机制、多系统孤立导致全流程

协同困境等瓶颈问题，提出全多层感知架构市场需求预测→智能仓储动态协

同优化→供应链智能实时决策→多目标协同优化供应链服务平台的解决思

路。构建覆盖跨境供应链服务全场景的分析、预测、优化和决策模型，实现

供应链各环节的智能协同优化，提高跨境供应链整体运作效率和灵活性，并

在以大规模海外仓为核心的主流跨境电商模式下进行产业化应用。

3、内容安全&客服大模型的关键技术研究（待遇每月 4-5k 起）



本项目的研发需求来源于国内顶级互联网公司，参与本项目的同学可在

学校导师和一线研发工程师的联合指导下参与实际研发项目，项目内容包括

但不限于：根据监管和企业客户实际需求，基于图像分类、文本分类、特征

检索、小样本学习、跨模态对齐等人工智能相关技术方法，搭建面向海量互

联网数据的内容安全大模型系统，用于快速精准检测多媒体内容中的不良有

害信息，可包括文字、人脸、声音、场景、元素等多种类型。项目内容也涉

及大模型相关技术研发与应用。

4、人工智能前沿算法研究与应用项目

对人工智能前沿算法和创新应用展开研究，发表高水平论文等成果。重

点研究内容包括：研究低能耗脉冲神经网络梯度校正算法，提出多级补偿神

经元、跨架构蒸馏和模型融合算法，并在语义分割、图像恢复、OCR 识别等

领域达到行业领先水平并研发创新应用系统；研究自动驾驶领域核心技术，

提出极线几何约束注意力、神经语义场、分层风险感知树等算法，并在街景

三维重建、安全关键场景预测、路径规划等方向达到行业领先水平并研发创

新应用系统。

团队与企业

合作情况

团队与华为、腾讯、网易、乐歌、无端、极氪等众多知名头部公司有密切的

产学研合作；团队自身也孵化了多家高成长性科技企业。

对学生的要

求

1、有良好的学习能力，较强的逻辑思维能力和推理能力，良好的沟通、协调

能力；

2、有良好的职业道德，能吃苦耐劳、有上进心、责任心；

3、具备较强的团队精神和合作精神，工作有热情；

4、有扎实编程基础与经验者优先考虑；

5、有良好的外语水平者优先考虑；

6、在校期间表现优秀，获得奖学金者优先考虑。

团队开设专

业课程情况

开设《智能移动应用开发技术》、《游戏开发关键技术》等课程。


