评审要求


评审要求

评审是及早发现问题和缺陷的有效方法，并可有效的降低成本，减少返工，缩短项目周期，提高产品质量。评审一般可分为里程碑评审和同行评审。而同行评审又可分为小组评审和单人评审。
一、评审分组

	序号
	小组名称
	组长
	项目编号/名称
	评审人员
	参加人员

	1
	Midas
	严弘鹤
	1、在线股票交易系统
	张亶

张志猛

程学林

朱小军

贝毅君
部分小组组长

	

	2
	Icefish
	邓宇
	坦克大战(Windows平台)
	
	所有实训成员

	3
	EG
	陈晓阳
	6、演出票务服务系统
	
	

	4
	会员管理系统小组
	唐迪佳
	7、基于移动web的游泳馆会员管理系统
	
	

	5
	JavaWeb开发组
	王天一
	5、演出一站式服务平台
	
	

	6
	硬币与肥皂
	叶福龙
	人脸识别
	
	

	7
	ExtendTheSeason
	杨澍瑞
	手机自动化测试系统
	
	

	8
	O5
	潘培
	科学论文的主题挖掘与推荐系统
	
	

	9
	MG
	沈潘飞
	IOS平台的塔防游戏
	
	

	10
	启程工作室
	王磊
	基于Cocos2d-x的游戏
	
	

	11
	Neverland
	薛寅超
	图书推荐系统
	
	

	12
	就这么决定了
	许益朋
	16、图书馆旧系统改造
	
	


二、评审要求

1. 各小组需提前一天将评审材料发给评审人员（参照评审分组），发料前可在小组内部进行同行评审。

2. 发料后，评审人员审查评审材料，并纪录问题和建议。

3. 评审以会议形式举行，所有小组成员必须参加。

4. 小组安排专人进行讲解（因提前发料，讲解不超过15分钟）。鼓励其他小组对非本小组的工作成果提出建议和意见。
5. 每个小组安排专人按“评审报告单”记录评审过程。

6. 对于评审提出的问题经项目总监确认需要修正的，修正的时间不超过0.5个工作日；修正完成后，实训导师与修正人进行单人评审并将结果纳入基线库。

7. 如修正后仍存在问题，可组织小范围的二次同行评审，参加人由实训导师和项目经理确定。对于两次评审仍未通过的项目组，将不再让其修改，而直接使用其他项目组的成果或实训导师推荐的成果。

8. 开发经理根据评审结果带领小组对评审内容进行修正，并书写《评审报告单》。

9. 评审通过后的文档，可作为小组正式发布文档，提供给各小组成员执行参考。
邮件地址：

	序号
	姓名
	Email

	1
	尹可挺
	yinkt@cst.zju.edu.cn 

	2
	才振功
	caizg@cst.zju.edu.cn

	3
	程学林
	chengxl@cst.zju.edu.cn

	4
	赵晨
	zhaoc@cst.zju.edu.cn

	5
	贝毅君
	beiyj@cst.zju.edu.cn

	6
	朱小军
	zhuxj@cst.zju.edu.cn

	7
	张亶
	zhangd@cst.zju.edu.cn

	8
	张志猛
	zhangzm@cst.zju.edu.cn

	9
	梁秀波
	liangxb@cst.zju.edu.cn

	10
	李启雷
	liql@cst.zju.edu.cn


	序号
	小组编号/名称
	组长
	E-mail 

	1
	1、在线股票交易系统
	严弘鹤
	406243615@qq.com

	2
	坦克大战(Windows平台)
	邓宇
	jardy@live.cn

	3
	6、演出票务服务系统
	陈晓阳
	cxyshine@gmail.com

	4
	7、基于移动web的游泳馆会员管理系统
	唐迪佳
	tangdijia@qq.com

	5
	5、演出一站式服务平台
	王天一
	Tankpt@126.com

	6
	人脸识别
	叶福龙
	r_ax@qq.com

	7
	手机自动化测试系统
	杨澍瑞
	ysr1023@foxmail.com

	8
	科学论文的主题挖掘与推荐系统
	潘培
	pannpei@gmail.com

	9
	IOS平台的塔防游戏
	沈潘飞
	panfei_shen@163.com

	10
	基于Cocos2d-x的游戏
	王磊
	308681712@qq.com

	11
	图书推荐系统
	薛寅超
	z124325169@cst.zju.edu.cn

	12
	16、图书馆旧系统改造
	许益朋
	ewqrtyug@163.com
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