评审要求


评审要求

评审是及早发现问题和缺陷的有效方法，并可有效的降低成本，减少返工，缩短项目周期，提高产品质量。评审一般可分为里程碑评审和同行评审。而同行评审又可分为小组评审和单人评审。
一、评审分组见
  根据软件项目实训计划，3月18日（星期三）进行软件项目实训需求评审,评审安排及要求如下：
        评审时间：2015年3月18日（星期三）,13:30开始
        评审地点：N212 教室（第一组） N312教室（第二组）

一、(1) 评审分组（第一组 教室N312）
	序号
	小组名称
	组长
	项目编号/名称
	评审人员
	参加人员

	1
	智能电视交互
项目小组
	李丛笑  
	智能电视交互
	才振功
张志猛

朱小军

刘二腾

张亶
	

	2
	xView
	谢文焘 
	物价大数据展示
	
	所有实训成员

	3
	软院思政云平台
项目组
	周博 
	软件思政云平台项目组
	
	

	4
	co-code
	孙腾 
	基于cocos2d/Unity3D
的游戏开发
	
	

	5
	Hadoop2014
	吴刚 
	Hadoop技术应用与
集成开发
	
	

	6
	ISST手机客户端
	 俞安
	ISST手机客户端
	
	

	7
	星萌工作室
	潘训营 
	Cocos2dx移动游戏开发
	
	

	8
	航运大数据项目小组
	钱陈杰
	航运大数据平台
	
	

	9
	C.C.R(communication
 collaborate 
revolution)
	宋宁
	互动教育体验系统
及其手机客户端
	
	

	10
	OpenStacker
	王冬豪 
	OpenStack性能测试
与调优
	
	

	11
	银河护卫队
	王超 
	OpenStack性能测试
与调优
	
	


(2) 评审分组（第二组 教室N301）
	序号
	小组名称
	组长
	项目编号/名称
	评审人员
	参加人员

	1
	HL  Boys
	胡飞雁 
	基于cocos2d/Unity3D
的游戏开发
	张启飞

尹可挺 

李启雷

梁秀波
	所有实训成员

	2
	SV-Squad
	陈晓强 
	短视频拍摄美化发布系统
	
	

	3
	Fans
	周菁 
	基于Hadoop的行业数据
分析系统
	
	

	4
	Cloud Migration
软件开发技术
	朱豪 
	Cloud Migration
	
	

	5
	xxx
	罗敏 
	学院图书馆系统升级
	
	

	6
	Hadoop兴趣小组
	袁博 
	基于Hadoop的行业数据
分析系统
	
	

	7
	Cloud Migration
	白鹏飞
	Cloud Migration 
Project
	
	

	8
	我爱 OpenStack
	赵杭波
	基于Ceilometer
的OpenStack监控系统
	
	

	9
	边学边玩
	陈坚瑞
	基于ARM的反编译引擎
	
	

	10
	某 
	岳柳含
	大中专毕业生信息
管理系统
	
	

	11
	智慧物流小组
	樊博超

	智慧物流供应链开发
	
	


二、评审要求

1. 各小组需提前一天将评审材料发给评审人员（参照评审分组），发料前可在小组内部进行同行评审。

2. 发料后，评审人员审查评审材料，并纪录问题和建议。

3. 评审以会议形式举行，所有小组成员必须参加。

4. 小组安排专人进行讲解（因提前发料，讲解不超过15分钟）。鼓励其他小组对非本小组的工作成果提出建议和意见。
5. 对于评审提出的问题经项目总监确认需要修正的，修正的时间不超过0.5个工作日；修正完成后，实训导师与修正人进行单人评审并将结果纳入基线库。

6. 如修正后仍存在问题，可组织小范围的二次同行评审，参加人由实训导师和项目经理确定。对于两次评审仍未通过的项目组，将不再让其修改，而直接使用其他项目组的成果或实训导师推荐的成果。

7. 评审通过后的文档，可作为小组正式发布文档，提供给各小组成员执行参考。
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